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Turnierbestimmungen

Es wird nach den Regeln des Deutschen FuRRball-Bundes gespielt.

Vor Turnierbeginn ist ein ausgefullter Spielberichtsbogen bei der Turnierleitung abzugeben.
Formulare sind dort erhéltlich. Die Riickennummern missen den Eintragungen im Spielbericht
entsprechen. Eine Spielberechtigungsliste muss der Turnierleitung vorliegen.
Schienbeinschitzer sind selbstverstandlich Pflicht!

Das Ein- und Auswechseln ist per ,fliegendem® Wechsel ist zulassig. Beide Spieler mussen
sich direkt auRerhalb des Spielfeldes abklatschen (Ausnahme: Verletzung), nur dann darf der
Einwechselspieler das Spielfeld betreten.

Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft hat Anstof3 und spielt von der Turnierleitung aus
gesehen von links nach rechts.

Eine Mannschaft besteht aus dem Torwart und 4 Feldspielern.

Die Spielzeit betragt 1 x 12 Minuten ohne Wechsel.

Der Einwurf ist einzurollen.

Die Bestimmungen Uber das Zuspiel zum Torwart sowie die direkten und indirekten Freistd3e
sind wie auf dem Grof3feld anzuwenden.

Der Wurfkreis (6-m-Linie) entspricht dem Strafraum. Strafst63e werden von der 9-m-Marke
ausgefuhrt. Dem 9,15-m-Abstand entsprechen beim Turnier 3 Meter.

Tore kénnen nur aus der gegnerischen Halfte erzielt werden (Ausnahme: Eigentore...).

Der Torwart darf den Strafraum nur zur Abwehr eines Balles verlassen.

Berthrt der Ball die Hallendecke (incl. Gerate), erfolgt ein indirekter Freisto3 an der Stelle,
Uber der der Ball die Hallendecke bertihrte. Bei Deckenberiihrung im Strafraum wird der Frei-
stol3 auf die Strafraumgrenze verlegt.

War der Ball im Toraus oder hat ihn der Torwart mit den Handen oder FulRen kontrolliert (,ru-
hender Ball“), muss der Ball, bevor er die Mittellinie Gberquert, den Boden oder die Bande be-
rahrt haben oder von einem Spieler bertihrt worden sein. Ansonsten wird der gegnerischen
Mannschaft ein indirekter Freistof3 auf der Mittellinie zugesprochen. Abwehraktionen des Tor-
wartes gelten nicht als kontrolliertes Spiel.

Die ,Gelb-Rote Karte* entfallt, sie wird durch den Feldverweis auf Zeit (FaZ) - 2 Minuten - er-
setzt (Ausnahme: der FaZ kann auch ohne vorangegangene Verwarnung ausgesprochen
werden). Erhélt ein Spieler im Laufe des Turniertages einen zweiten FaZ, ist er automatisch
fur das néchste Spiel gesperrt. Bei einem Feldverweis auf Dauer - ,Rote Karte® - ist der Spie-
ler vom weiteren Turnierverlauf ausgeschlossen. In diesem Fall folgt eine Meldung an die
Spielinstanzen.

Der Gruppenerste und -zweite sowie der beste Gruppendritte eines Turniertages qualifizieren
sich fur die Endrunde. Hier entscheidet bei Punktgleichheit die Tordifferenz, bei deren Gleich-
heit die Anzahl der erzielten Treffer. Gibt es dann immer noch eine Ubereinstimmung, ent-
scheidet ein 9-m-Schiel3en.

Die Finalspiele werden bei unentschiedenem Spielausgang sofort durch 9-m-Schiel3en ent-
schieden, Platz 5/6 wird nur durch ein 9-m-SchieRen entschieden. Sind sich beide Teams ei-
nig, kann auch Platz 3/4 durch ein 9-m-Schiel3en entschieden werden.

Fir ein 9-m-SchielRen sind dem Schiedsrichter funf Spieler zu benennen, weitere Spieler wer-
den nicht zugelassen.

Proteste sind grundsatzlich unzulassig, in Zweifelsfallen entscheidet die Turnierleitung unan-
fechtbar.




